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Un passo avantj

11 largo successo conseguito In qucs!' ultimi anpj g,
Othello, il numero sempre crescente di giocator ¢ s
aMacciavano ¢ si affacciano al PiMO Approceio cop 1
pedine “bifronti”, | fatto che hﬂs!l ur:.l'mcnlchun solo
minuto per impararlo ¢ che lo si possa studiare per
tutta la vita, ¢ stato lo stimolo c_hc ha mosso i piy
accaniti giocatori di Othelloa decidere di fondare yn
giomale che fosse in grado non solo di Stimolare pl;
incontri, lo studio ¢ le manifestazioni ai vari |iyely;,
ma soprattutto fosse momento coagulante delle .
numerevoli realtd che oggi esistono nc_l nostro Paese,

Othello ha ormai superate la semplice fase dj puro
passatempo, anche se ovviamente ,S(.)FD moltissimi
quelli che giocano solo per puro passatempo, ed ¢
entralo prepotentemente nel novero dei classici gio-
chi di scacchiera.

La fortuna, la casualitd, limponderabile a Othello
non esistono, il gioco sta ormai assumendo anche in
ltalia dei livelli mai raggiunti finora, e basta ricordare
che fino all'anno scorso il cedere un angolo era con-
siderato un suicidio mentre “I'era Ghirardato™ & inj-
ziata proprio con la lcon‘unzionc_ che cedcrc_l'nngo]o
non solo si pud. ma nella maggior parte dei casi...si
deve.

In altri Paesi, basta citare il Giappone e gli Stati
Uniti, non solo gli appassionati assommano a decine
di migliaia, ma esiste anche un’ampia gamma di
pubblicazioni che trattano solo di Othello.

Da noi in realta stiamo muovendo solo i primi passi
e anche se possiamo vantarci di aver sempre portato i
nostri rappresentanti ai primi posti delle graduatorie
mondiali non possiamo nasconderci che cid ¢ stato
frutto pi della singola genialita dei concorrenti
(Mool piliiar Glitardaio poi) che Tnaturazione di
una ‘scuola’ che sappia imporsi sulle altre. Da qui
Iesigenza della nascita di “Othello News” che vuole
essere il filo conduttore dell'iniziativa, il momento di
incontro tra le diverse esperienze, un utile strumento
di aggiornamento e informazione per tutti coloro che
hanno trovato, ¢ troveranno, in Othello quella molla
che li spinge ad andare avanti, ad apprendere di pit.

Questo primo numero di Othello News si occupa
del Settimo Campionato Italiano di Othello e, ve-
nendo pesentato prima della fase finale, si limita ai
tornei di selezione, a far conoscere i dieci finalisti, a
riportare alcune delle partite piu significative. E evi-
dente che nel prossimo numero non solo avremo i
grafici relativi alla fase finale del Campionato ltalia-
no ma anche alcune partite di campionato del Mondo
che si svolgerd a Melbourne alla fine di ottobre.

Miglior occasione dello svolgimento del Settimo
Campionato Italiano di Othello, per la presentazione
ufficiale della nascita del giornale non poteva essere
trovata. Da un lato infatti a Venezia sono giunti i
migliori giocatori, dopo agguerite e combattute sele-
zioni. e quindi proprio loro saranno nel prossimo
futuro gli *ambasciatori’ in patria della nuova, im-
portante, svolta di Othello, d'altro canto miglior sede
per la conferenza stampa non poleva cerlo essere
trovata. Palazzo Dario dove si svolge la fasc finale del
Campionato ltaliano. viene considerato a ragione
uno dei dieci pid bei palazzi del mondo, Proprio in
questo periodo lancia una iniziativa, La Canu.d Oro
di Palazzo Dario’ che non ha eguali non solo in Eu-
ropa. ma a livello mondiale. . )

L'essere ospiti di Palazzo Dario quindida un o ci
onora (basti pensare che a Palazzo Dario vi sono stati
ospiti illustrissimi, da Kissinger ad Andreu_m fino
all'ultimo incontro tra Craxi ¢ Mitterand) dal] altro ci
stimola ad incamminarci il‘; una strada che vogliamo
ricca di successi e di soddisfazionl. .

Un particolare ringraziamento alla :/er;edu, la casa
editrice di Venezia 7 ¢ di Marco Polo 2000 che ha
collaborato alla rcnlimziouc_‘!""a ﬁ"a[°'d§| Cam-
pionato ltaliano e che ci ha facilitato 1 uscita di questo

7 infatti come supplemeno a
primo numero che appare
v o | 1 'Y .

t&zlru;ﬁﬁo ai dieci concorrent! P":;";L“. Palazzo
Dario. quello di dar vita ad un t0me0. 8¢ altissimo
livello e di riuscire a ‘sfornare’ un CAMpIone che sy

4 ~cesso I'ltalia a M’-‘lbnumc
pia rappresentare con SUCCessO & - lettori perchg ..

Un saluto infine a tutti i "_"f";ar artire mr stano
proprio loro con le adesioni 3 cnl:usium 0 iede
giusto questo nuovo, giovane. ma + Othello
News'",

FRANCESCO PELLEGRN)

~prasenta

Campionato Italiano di Othello

Tre selezioni interregio-
nali svoltesi a Livorno,
Bari ¢ Verona (rispettiva-
mente il 9, 16 ¢ 23 settem-
bre) hanno disignato i no-
ve finalisti che, con Paolo
Ghirandato, campione in
carica, daranno vita alla
fase finale del Scttimo
Campionato ltaliano di
Othello che avra luogo sa-
bato 29 ¢ domenica 30 set-
tembre a Palazzo Dario a
Venezi

stata una lotta a coltel-
lo ¢he ha attraversato la pes
nisola, con concorrenti
sconfitti in una sclezione
che cercavano di rifarsi al-
trove, e altri che invece sono
rimasti purtroppo esclusi.

Le cronache delle tre se-
lezioni, con una ''radiogra-
fia™ dei finalisti ¢ due parti-
te per ogni citta, vengono ri-
portate nelle pagine interne
di Othello News, qui sard
bene ricordare che il vincito-
re del campionato laliano ¢
atteso da un appuntamento
prestigioso,  rappresentera
infatti I'ltalia al Campiona-
to del Mondo in programma
a Melbourne.

1l secondo classificato...
dovra accontentarsi di un
week-end a Parigi, che rap-

eom Manbet
premio, al terzo andra
I'Othello eletronico, mentre
tutti i finalisti riceverannc
Pacifist, il nuovo gioco del-
la Clem Toys, di cui parlia-
mo a pagina4.

Ma torniamo alla slida
che avra luogo a Palaszzo
Dario ¢ vediamo con atten-
zioneil

REGOLAME

NTO

Delle selezioni e dei fi-
nalisti si sa da ampia in-
formazione nelle pagine
interne, vediamo quindi
come si svolgerd la fase fi-
nale. Il regolamento dice
che:

a) I dieci concorrenti
saranno suddivisi, tramite
sorteggio, in due gironi di
cinque concorrenti ['uno.

b) | tre vincitori delle
selezioni, unitamente a
Paolo Ghirardato, cam-
pione in carica, saranno
teste di una serie e quindi
verranno suddivisi due a
due nei rispettivi gironi.

c) In uno stesso girone
non potranno partecipare
pit di due concorrenti
usciti da una stessa sele-
zione, ¢ non potranno
partecipare piu di due se-
condi. o terzi classificati,
nelle singole selezioni. [
criteri che stanno alla base
di questa decisone sono
dovuti alla volonta di ren-
dere i due gironi il piu
omogenei possibile, evi-
tando squilibri tra un gi-
rone e laltro.

d) I due gironi saranno
giocati all'italiana, cio¢
tutti contro tutti, e ogni
singolo incontro sard di-
sputato su due manches,
della durata di 25" di ri-
flessione ognuna, per ogni
singolo giocatore, che non
saranno giocate assieme,
ma una durante la matti-

nata ¢ una al pomeriggio,
In pratica ogni giocatore
incontrerd durante i turni
mattutini - del sabato i
quattro avversari per una
sola volta, per rincontrarli
poi nel pomeriggio, nuo-
vamente tutti, a colori oy-
viimente cambiati,

¢) |l punteggio della
partita sard dato solo al
termine di entrambe le
manches ¢ chi avra ottento
il maggior numero di pe-
dine riceverd due punti,
zero I'avversario. In caso
di paritd verrd assegnato
un punto a ciascun gioca-
tore.

N Al termine di tutte le
partite dei due gironi pas-
seranno alle semifinali i
due primi classificati di
ogni girone.

g) In caso c¢i siano dei
giocatori a parita di pun-
teggio e non si possa de-  tenute a proprio favore in
terminare subito la classi-  tutti gli incontri. Qualora
fica verranno presi in con-  anche a questo punto vi
siderazione i seguenti ele-  fosse una situazione di pa-
menti: Prima il confronto  ritd sard il sorteggio a de-
diretto (0 la classifica  terminare chi passera alla
avulsa se i concorrenti a  fase finale. A
pari punteggio sono piu di __ h) Lesemifinalisaranne

“due) Tsuccessivamente 1 locate incrociate, si af-

conteggio delle pedine ot-

L’uomo da battere

Paolo Ghirardato

Campione Italiano in carica.

Si tratta di un giovane studente
iceo scientifico, compini dic
riuscito a conquistare il titolo italiano nella sua prima
finale. Grande appassionato di computer ha studiato ¢ ri-
studiato Othello finchie non si & sentito sicuro, Ancor oggi
pero continua ad approfondire la teenica del gioco ¢ non di-
sdegna di visionare le partite, e degli avversari ¢ dei mi
giocatori giapponesi ¢ americani, perché riticne che ci sia
sempre qualcosa da imparare.
anno scorso ha sorpreso tulli presentandosi con una
tecnica *"rivoluzionaria™ tendeva infatti a cedere gli angoli

milanese, frequenta il
o anni a dicembre,

frotcranno cio¢ il primo
del primo girone con il se-
condo dellaltro ¢ il primo
del secondo girone con il
secondo del primo.

i) La semifinale sard
giocata su due manches
(con trenta minuli di ri-

SHIGSOIE PUT O giovaiG-"

re) a colori alternati, ¢ sari
il sorteggio a stabilire chi
debba partire prima ol
nero.

1) Accede alla finale chi
conquista nelle due man-
ches il maggior numero di
pedine del suo colore. In
caso di paritd si dara luogo
ad una partita lampo, con
dieci minuti di riflessione
per ogni concorrente, gio-
cata in un'unica manche
col colore deciso dal sor-
teggio.

m) La finale peril primo
¢ secondo posto, ¢ ovvia-
mente anche quella relati-
va al terzo ¢ quarto, sa-
rnno giocile su tre man-
ches, trenta minuti di ri-
flessione per ogni concor-

re e sard dichiarato
vincitore chi aggiudi-

cherd due delle tre man-
ches.

n) In caso di parita di
partite, dueadue ¢ una
patta, verranno considera-
te le pedine conquistate
nelle tre partite, se la si-
tuazione sard nuovamente
di paritd la vittoria sard
assegnata con un incontro
lampo sulla base di una
sola manche | tempo di ri-
Mlessione  dicci minuti a
giocatore, ¢ giocherd col
nero il giocatore che in
precedenza aveva giocato
due volte col bianco. Nelle
partite di finale chi gioca
col nero la prima manche
(la designazione avvicne
per sorteggio) giochera col
nero anche la terza man-
ches.

0) Durante tutta la du-
rata del torneo se un gio-
catore  abbandona  una
manches, o se va fuon
lempo. viene considerato
sconfitto per 64 a 0.

p) Il giudizio dt_ll'_urhl-
tro, giudice unico ¢ inap-

mentre tutti lo avevano sempre considerato un grave errore.

pellabile.



Luigi Puzzo

2° nclla selezione livornese

Rappresenta con Lanio
Peres ala “matura™ della
scuola romana, dallalto da
wuoi 37 anni. E emeno come
grocatore completo 1o wor-
L0 anno artvando prmo ad
una  sclezone  regronale,
clasaficandon sacondo al
Tornco Cuta & Roma, Jde

11 tormed i selenone G L
vorna, svoltond il Y settembre, ©
Qquindi datmato a devgnare |
primi tre finalinti, ¢ tato degno
da mghon tniling dai macn
del brivadaoy havta pensare che al
ermime dclle satte partite, gho-
care ool anrema taloawizzerro,
Ben s convoerenti crano a pan
punti ¢ solo il duchaz ¢ nusaito
a determunare ohi v era guada
enaro ¢h amdini postia Venena.

Procadiamo perd per ordine,
pered ga al pamo turno siave
va un clamoroso colpo di seena
Quando 1l sorteggio mettava di
froate Brsca e Puzza, ¢ due ro-

ra avuto vittorie inasoluto
cunendont clawiticato terzo
NE
trathlon che al primo toreo
semilampa,

ludendo un po' alla hinale
dove A el clasaticato solo
actiima,

Quest'anno non ha ance

allindividuale di Te

mani i quahificati per la vit-
tona finale. La spuntava Puzzo
¢ Brusca cra gl costretto a re
mare in salita,

Savndo  turno  tranquillo,
sorprende solo la sconlitta di
Zama quarto, 'anno scorso a
Roma, ad opera dcello scono-
sciato Pettini che pone una pri-
ma autorevole candidatura al
padio. Pettini si riperte al terzo
turno battendo l'alro romano.
Peres.

Si va alla pausa per il pranzo
con una situazione assoluta-
mente imprevedibile all'inizio

1l primo appuntamento di questo settimo Camplonato ltaliano di
Othello si ¢ svolto nella citta labronica domentica 9 settembre.

Al nastri di partenza alcunl tra | migliorl giocatori italiani che
«peravano di qualificansd al primo tentativo, ma 12 concorrenza cra
notesole e qualcuno doveva per forza restare fuori, nel caso specifi-
co Piero Zama ¢ Fnnio Peres che pen <i sarehbero presi una bella
rivincita a Bari.

1 e due partite che vengono presentale a pagina 3} sono relative a
due incontri di Pettini che ¢ stata la vera rivelazione, glocatore asso-
lutamente sconnsciuto prima di questo tornen, che si é permesso il
lussn di sconfiggere avversari del calibro di Purzo e Zama, e in mo-
do anche abhadtanra seceo.

Quali possona esere le chance di Alessandro Pettini nella finale
narionale non ¢ dato aapere, certo & che Paolo Ghirardato, interes
o spettatore del tornen, non é semhbrato preoccupato plis di tanto
© dopo aver seguito per un po' le mosse del piemaontese ha preferito
tornare sulle orme 0 Densea per studiaene quash tutie le partite.

Alessandro Pettini
1° nella selezione livornese.

E la vera sorpresa di questa finale perché a Livorno,
mentre tutti si attendevano I'esplosione dei romani ha sba-
ragliato il campo riuscendo ad aggiudicarsi il torneo, seppur
con due sconfilte. Aveva perd incontralo tutti i pit forti ed
il suo’*buchoz’’ erairraggiungibile.

Abita ad Alba, ha venticinque anni ¢ lavora in una casa
vinicola.

Sapremo a Venezia se ancora una volia il detto ' In vino
veritas’ avra successo.

delle eare: Gentilini ¢ Pettini,

Alessandro Maccheroni

2° nella sclezione barese

E uno dei cinque romani
che tenteranno di strappare
il titolo a Ghirardato, é pero
nato a Milano il 9 novembre
del 1956.

Dopo aver esordito nel
torneo Citta di Roma di
Othello del 1982 con un otii-

La "'Maledizione'* degli anni
pari ha colpito ancora per Bia-
gio Privitera, 26 anni, un passa-
to da ufficiale della Marina ¢
una laurea in Ingegneria sul
groppone.

Successo anche nel *78,
nell'80 ¢ nell'82: il prossimo au-
tunno non gli riservera I'appun-
tamento col Campionato Na-
zionale di Othello,

Davanti a lui, al quarto po-
sto, I'aliro napoletano Vincen-
20 Peccerillo, ormai un pensio-
nato della pedina, ¢ quindi i
fantastici tre: Ennio Peres ¢
Alessandro  Maccheroni, en-
trambi di Roma, ¢ soprattutio il
vincitore della t1appa pugliese,

R

mo secondo posto non era
riuscito a mantenere le pro-
messe iniziali ¢ conquista
l'accesso alla finale sola-
mente  'anno  seguente
(1983) classificandosi terzo
nella finale regionale del La-
Jo,

Piero Zama, di Lugo.

Lacronaca: ¢ il 16 Settembre,
appuntamento all’ospitalissimo
circolo Shaharazad. Si disputa

un girone all’italiana con partite
di sola andata. Ogni giocatore
ha un tempo di riflessione di
venticinque minuti per gara.

Si parte con Peccerillo ¢ Mac-
cheroni subito in difficold, con
Peres che sfodera stranissime
aperture (vincenti) grazie alle
quali sogna di diventare big in
Japan, con il pugliese farachi
che perde sistematicamente ma

S accontenta di essere il primo

fra i giocatori di casa (& I'uni-

©0). | piis bravi sono Privitera ¢

37 nella selesione 1iv

L oun giovane giocatore
romano, ha appena compin-
10 18 anni, ¢ da molti é con-
siderato 'unico in grado di
mettere in difficolta Ghirar-
dato. Frequenta anche ui 1l
quinto anne del liceo scien-
tifico e ha iniziato a giocare
sistematicamente ad Othello

cr, conducono con 6
punti, ¢ si incontreranno al 4
turno, seguiti da un foltissimo
gruppo di ben otto concorrenti
a 4 punti: Simoncini, Ranieri,
Correrini, Brusca, Puzzo, Za
ma, Comerci e Peres.

Gruppo compatto a duc turni
dalla fine, anche Pettini ¢ cadu-
to, ben cinque concorrenti sono
a otto punti

E infaui succede proprio di
tutto, nessuno dei cinque riesce
a vincere entrambi gli incontri a
disposizione ¢ cosi, come gi@
detto, ben 6 concorrenti arriva-
no a 10 punti, la spunta netta-

Augusto Brusca

ornese

nel 1982, otienendo degli or.
gimi risultati: 1° ad un por.
neo regionale ¢ quinto ai ng.
ztonalt (nell’82); 17 ai regj.
nali ¢ terzo al campronaro
staltano (1983). Quest'anng
Jra e VLo un torneo @ Ro-
¢ st ¢ aggiudicato anche
i primo posto alle finaly o
Tetrathlon,

mente Pettini con un buchoy ir-
ragiungibile (56) lo seguono
Puzzo ¢ Brusca (buchoz $2) che
la spuntano di un soffio lly
coppia Gentilini - Ranieri (by
chos 50) pil staccalo ¢ sensa
speranza Zama.

Pettini, Puzzo ¢ Brusa sono
cost in compagnia di Ghiranda
(o, per gli altri ¢i sard ancora la
speranza di Bari ¢ Verona dove
altri sei posti sono a disposizio
ne, ma gi si capiwe che que
st'anno accedere alla finalise
ma ~ara duro perche il lotto der
concorrenti € quanto mai omo
ecnco ¢ ben preparato.

Una cittd meridi come Bari cond per la prima volta il
Sud ad essere assente nile finali nazionali di Othello. Lo sottolinea
proprio Peccerillo, il grande escluso che con notevole spirito ha ac-
celtato di scrivere la cronaca delia selezione harese.

Non erano moltissimi i concorenti alla seconda selezione valeyole
per la qulaificazione, ma di certo, almeno sulla carta trovano di
fronte alcuni tra i pit quotati pretendenti al titolo di Campione lia-
liano.

A Bari la presenza di Zama ¢ Peres, con il dente avvel (o per
I'insuccesso di Livorno, ¢ risultata determinante per la sconfitta di
Peccerillo e Privitera, ma forse chi ha sorpreso di pidi @ stato Ales
sandro Maccheroni, il giovane romano che, assente per motivi per-
sonali a Livorno, ¢ riuscito a qualificarsi al primo tentativo,

In molti avevano gia i bagagli pronti per Verona, per tentare I'ul-
tima chance, & curioso che proprio Peceerollo non si fosse preoccu-
pato della possibilita di dover recuperare. Aveva gia il biglictto per
andare a vedere il suo Napoli, al debutto casalingo, ¢ ha preferito
Maradona al viaggio a Yerona,

Piero Zama
1° nella selezione barese,

I’T: I"unico rappresentante della Romagna,
eabitando a Lugo.

Fa anche lui parte della schiera dei veechiert
ha superato, seppur di poco, la trentina,

E responsabile di Contromossa, la rivisia di giochi
dell'Arci, ¢ ha gia inventato un gioco " Meta™ mbl‘L i
dalla Clem Toys. pitaal

E la terza volta ¢he partecipa ad una finale nazionale (Jj
Othello ¢ deve migliorare il piazzamento, ottimo ‘dt“'
scorso anno, quando ¢ giunto quarto. O

essendo naio,

i Vislo ¢he

Ennio Peres
3° nella selezione barese

l- il non

no ol oo -y
10 il O del campiona-

\.\.,“,“.Q“:}““ Visto che a di-
Ve anni. “‘.Dlm treantano-
CUPAione ehe se fasua o
) I‘l‘ul'c\\-k 1 nsegnamento
non soly 1 Giocologo™ ¢
sionage dli‘cr.chc ¢ un appas-

&lochi ma anche

Zama,
lreg

A puny
e,
Biagio |

al e . 5
Prende g l}‘l‘_h\rm incontro le
A Prangg "Miv, I'univo che va

cegio pieno dopo

Quasi SO0 la qualificazione
Quani (28 (ha incontrato
Duntegy; ! Tavariti onenendo
Si- tipren ! the soddisfacenti)-
¢ con  Maccheront
"egalg g, il pomerigeio gl
CT gy, orie yu Zama, che
res, S imbayura, ¢ su P&

LN Brigzi e Orbitek
larachi, a prenderle
" S arriva all'ultimo
Picro in testa. MY

4 terto della qualift

lagio yperanszoz0 di

O scontro dirett:

. dhegp
N P

by
e, nel)

perche un validissimo inven-
tore ¢ creatore di rubriche
giornalistiche.

Va ricordata I'idea genia-
le da cui ¢ nato Rebus Rea-
le, gioco prodotto  dalla
Clem Toys.

Zama vince parlita ¢ torneo
(a quota dodici) i Maccheron ¢
Peres chiudono con dieci puntt
insieme a Peccerillo, artelive di
una lunga rimonta.

E Alessandro che sia,
il secondo posto perch
da accordi pretorneo, s vonti
no per ciaseun giovatore i puntt
conquistati daghi avversari swor
fiti. Fra Peres ¢ Peceerillo ¢ ar
cora ex-aequos dcch_.h- allora
I'esito dello scontro diretto. fa
vorevole alromano.

Per il Sud, dopo anni Ji sod-
disfazioni Orhellistivhe, yono
davvero tempi amark; ¢ m»vvm;l
della sorte, proprio und :Illh
menidionale come Bari n¢e ha
dato conferma.

iudica
. come




Cos come Barl ha tradito it Sud, Verona ha tradito le aspellati-
ve del pidi... vicink Gentilini ¢ Simoncini entrambi holognesi conla-
vano infatti di riuscire a qualificarst nella ciit scaligera dopo aver
fallito di un soffio I'appuntamento a Livarno,

La citid di Giulietta ¢ Romeo non ha certo portato loro fortuna,
¢ fin dal primi turni hanno dimostrato di essere fuorl forma ¢ che
I"oblettivo non sarehbe stato facile.

Ci saranno altre occasione, ¢ certo, per i validl rappresentantl
bolognesi, certo & che mancare uny finale displace a tultl anche se
Gentilini ¢ Simoncini hanno saputo accettare con classe e disinvol
fura la sconfitta cocente,

Trionfo invece per i pi i che hanno 1 ben due
posti su tre, relegando I' mnnlmn romano, in questo caso Emidio
Barsanti, al terzo posto che comunque vale sempre la finale.

Roberto Pedroli

2° nella selezione veronese

Emidio Barsanti

3° nella selezione veronese

Anche Pedroli abita ad
Arona pur essendo naio a
Novara il 14/3/65, e strana-
menlte non conosceva Ra-
nieri,

Studente di fisica a Pavia,

Era ['ultima spiaggia ¢ non
pochi erani i concorrenti che si
auguravano di potercela fare.
Di Gentilini ¢ Simoncini si ¢ gia
parlato nell'introduzione alla
sclezione, ma che dire del bra-
vissimo Cerla, arrivato fin da
Pisa, dopo un viaggio rocambo-
lesco (il treno ha avuto circa
un'ora ¢ mezza di ritardo), ¢
ammesso alle gare grazie alla
presenza di una "'riserva’’ che si
cra offerta per far risultare pari
il numero dei partecipanti

Ceria ha lottato fino all'ulti-
ma partita ¢ solo un huthn{
troppo basso gli ha impedito di

punia perd ad andare allg
Normale di Pisa, si affaccia
per la prima volta ad una fi-
nale nazionale avendola
mancata I’'anno scorso per il
classico capello.

cntrare a far parte dei magnifici
dicci di Venezia.

Un tormeo quindi, come si
potra facilmente capire, all'in-
segna del massimo cquilibrio
con un lotto di 6/7 concorrenti
che si clevava, e di molio, su
tutti gli altri, e cosl alla fine il
buchoz, come a Livornoeé risul-
tato determinante perche, a par-
te Ranieri chee arrivato a quota
dodici, ben quattro concorrenti
hanno chiuso a quota dieci.

L*aspetto pit positivo co-
munque ¢ stata la regolarit, la
massima correliczza, <on cui
tutti hanno affrontato I'impe

Alberto Raniéri

1° nella selezione veronese.

E uno dei tre rappresentanti piemontesi, sicuramente il

pili noto visto che ¢ alla sua terza finale.

Nato a Mirandola il 14/8/57 abita ad Arona dove inse-

gna matematica.

Di lui si puo dire che la qualificazione se I'¢ sudata fino

all'ultimo momento perche a Verona nella partita decisiva
contro Barsanli o nu«u\.l a vincere o cra inevitabilmente
fuori causa per un ' buchoz'*

estremamente basso.

E il piu’vecchio’ giocato-
re di Othello partecipante
alla finale, non certo per
I'eta, ha infatti solo
vent’anni, bensi perche gio-
ca ad Othello da sempre ¢

ha al suo attivo gia un se
condo e due terzi posti negli
anni scorsi.

Assente I'anno scorso alla
finale di Roma rientra ades-
soinscenay

gno, e cosi ad esempio Simonci-
ni non ¢ stato sconfitto dai

*grandi’’, ma da Marco Ranieri
(da non confondersi con Alber-
10) e quei due punti gli hanno
precluso la qualificazione, visto
cheé arrivato a nove punti.
Certo, avesse vinto quell'in-
contro gli accoppiamenti sareb-
bero stati altri, ma forse le cose
potevano andare diversamente.
Chi ¢ apparso tranquillo e sor-
nione per tutta la gara ¢ stato
Ermidio Barsanti che sembrava
non preoccuparsi di nulla e per
ben due volie ha rischiato di an-
dare fuori tempo massimo, -~

Ll grande sconfitio ¢ stato in-
vece Paolo Arcudi, di Pardeno-
ne, gia finalista lo scorso anno,
che proprio sul filo di lanaé sta-
to dartuto da Gabricle Soranzo
di Trieste, a sua volta poi puni-
to dal buchoz e quindi escluso.

L*aspetto pit bello ¢ stato pe-
o dato dalla presenza di alcuni
giovanissimi: Raffaella Soranzo
(13 anni) Marco Ranieri (12 non
ancora compiuti) ¢ sopratiutlo
Alex Vettori di soli nove anni.
Hanno giocato con onore ¢ an-
che Alex alla fine ¢ riuscito ad
avere la soddisfazione di vincere
almeno una partita.
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PRCIF

1l gioco e lo sport sono da
sempre patrimonio indisso-
lubile dal progresso unamo.

Il gioco in particolare é
sempre stato elemento im-
portante nella vita di ogni
singola persona perché, an-
che quando si é adulti, rie-
sce a rappresentare il sogno,
le speranze pin riposte, le
ambizioni di ognuno di noi.

Fino ad oggi molii giochi
si_sono rivolti alla guerra,
sia che si trarasse di avveni-
menti storici, artuali 0 addi-
rittura futuribili, basta pen-
sare alla gran massa dei vi-
deo games.

Ecvo allora la grande no-
vima, capovolgere i termuni:
se fino ad oggi la storia ha
dato al mondo dei giochi te
mi di guerra, che sia invece
il mondo del gioco a dare al-
la storia un tema di Pace.

Pacifist nasce con questa
JSilosofia nuova, con questo
obiettivo che, pur ovvia-
mente con le sole forze di
cui dispone, va perseguiio
con forza e con tenacia da
tutti now.

La pace, nella realta come
in questo gioco, la si con-
quista anche attraverso mo-
menti di lotia, tensione,
sconfitte, e quindi Pacifist
sara veramente una novila ¢
uno stimolo per tutti ad in-
teressarsi di piu, e a cono-
scere meglio i problemi delle
nazioni pit deboli.

Simulando la realta dellu
nostra epoca Pacifist propo-
ne una gara di solidarieta
per le principali potenze
economiche oggi esistenti,
impegnate in un'opera di
2iulo e _sostegna nel con-
JSronti delle aree pitt depres-
se del globo.

Al terinine del gioco, una
volta raggiunto I'auspicabi-

’

Il primo . incontro con
Pacifist I'abbiamo avuto,
eravamo quattro accaniti
giocatori, una domenica
mattina essendoci incon-
trati praticamente all'alba
novelli carbonari a casa di
Mario.

Volevamo valutare
questo nuovo gioco e,
scottati da altre esperienze
che ci avevano costretto
seduti al tavolo per ore, ci
eravamo premuniti avver-
tendo mogli e fidanzate di
considerarci ‘dispersi’ fino
asera.

Alle 8.30 la prima parti-
ta si era gid conclusa (me-
no di due ore, compreso il
tempo per assimilare le
regole) e subito c'era che
chiedeva a gran'voce la ri-
vincita, perche & vero che
Pacifist ¢ il gioco della Pa-
ce, e che quindi tutti do-
vrebbero sentirsi vincitori,
ma come in tutti i giochi
che si rispettino in realtd
chi vince ¢ uno solo e gli
altri mordono il freno in
attesa del loro turno di sa-
lire sul podio. La pace non
¢ facile da conquistare, nel
gioco come nella vita, ma
il trovarsi davanti ad un
tavoliere che rappresenta
il Bangladesh, il Mozam-
bico, la Patagonia, solo per
citare tre esempi, e il dover
scegliere a chi inviare le
proprie risorse, alimentari,
energetiche e industriali,

~ non solo soiiecita la fanta-

sia del giocatore, ma ne
stimola indubbiamente la

le equilibrio 1 risul-
tera vincitore della partita
non il controllore della po-
tenza piu ricca, ma chi pint
degli altri avrd contribuito
al raggiungimento
dell’obiettivo finale.

Il tavoliere di Pacifist
rappresenta la Terra vistu
dal polo Nord. Il cerchio pe-
riferico é suddiviso in 14 set-
tori che rappresentano le
maggiori zone sollosvilup-
pate; per ogni zona viene in-
dicato il fabbisogno (in ter-
mini di risorse alimeniari,
industriali ed energetiche)
che la porterebbe ad una
condizione di autosufficien-
za.

1l giocatore, o la potenza,
che riesce a far giungere una
zona all’autosufficienza
conquista un determinato
numero di Punti Pace. Ogni
turno di gioco si divide in
quattro fasi: Produzione,
Assegnazione delle risorse,
Notizie telex e Dichiarazioni
di autosufficienza.

A queste fasi partecipano
tunti i giocatori (da un mini-
mo di 3 ad un massimo di
6).

! gioco si presenta quindi
oliremodo animato e sem-
pre piacevole, evitando mo-
menti di stanca o turni di at-
tesa, come invece avviene
generalmente negli aliri gio-
chi da tavolo, dove quando
é il turno di un concorrente
gli aliri aspettano.

1l tempo stesso di una
partita di Pacifist, all’incir-
ca un'ora, un‘ora e mezza,
consente di non doversi in-
pegnare in una partila (rop-
po lunga dall’esito rempora-
le incerto.

Il consiglio comunque é
di mettersi subito all'opera e
di incominciare a conoscere
il gioco dal... vivo perché
Pacifist vi appassionerd fin
dal primo momento che ve
1o troverete davanti, grazie
anche all’accurata confezio-
ne e ai vivaci colori che lo
caratterizzano.

Risorse industriali

Un gioco nuovo per una storiq nuova

giochiamo a fare la pace

L punti pace

sta ¢ Pacifist fa parte dei
giochi a cui ci avviciniamo
con maggior piacere, basta
provare una volta ¢ subito
se ne ¢ avvinti ¢ non lo si
lascia.  Provate, capiterd
anche avoi.

Risorse energetiche

comprensione alla diffi-
colta di far crescere ad un
livello pid alto zone che
giacciono tutt'oggi in si-
tuazioni a dir poco disa-
strose.

Certo, come in quasi
tutti i giochi che i rispetta-
no ci sono i soldi, rappre-
sentati da lingotti d'oro,
ma qui ron vince che ¢ pia
ricco alla fine, bensi chi ha
accumulato piu punti pa-
ce. ¢ questo sopraltutto
all'inizio non fsulta subito
acquisito dai giocaton, ¢
non perché non sia spic-
gato bene, anzi il librewo
delle regole ¢ estrema-
mente chiaro, bensi pro-
prio perché si ¢ sempre
portati a dare pid valore ai
soldi che alla pace.

Adesso comunque sia-
mo entrati nell'ottica giu-

Risorse alimentari

x s

Contenuto della scatola

I Tavoliere di gioco.
7 serie (una per colore) di risorse alimentari
(sacchi) industriali (fabbriche) ed energetiche
(torri petrolifere).

108 lingotti di diverso valore.

24 carte "produzione annua’.

24 carte 'telex’".

6 gruppi di segnalini dei carri armati e dei
punti pace.

6 gruppi di segnalini (uno per colore) dei
contrassegni di autosufficineza riportanti una

1 sacchetto che funge da urna.

1 basetta e relativa bandiera ONU.
1 dado.

1 blocchetto notes " Assegnazione™.
1 libretto delle regole. '

Cinquemilaquattrocento quiz

**Qual'¢ quel paese dove i di-
sputano le corride?™ - "'Qual'¢
il ponte che unisce la bara di
San Francesco con I'Oceano
Pacifico?"".

Si traita di duc quiz che ~i
possono trovare giocando al
Maslter Quiz, e comeée flacile ca-
pire sono quiz di diversa diff-
colia.

11 Master Quiz infauti ¢ una
COMPelizione a cui POssSONo par-
tecipare sia gruppi a pari livello
di cultura sia gruppi a livelli di-
versi, come bambini e adulti.

Ogni scheda ha infaui sei di-
versi livelli di difficolia c il gio-
catore puo sceglicre la domanda
che preferisce, otienendo ovvia-
mente un punteggio pil alto per
un quesito pia difficile.

Le sci materic trattate: Geo-
grafia, Storia, Scienze, Arte,
Sport, Parole, ¢ il fatto che un
concorrente possa scegliersi il li-
vello della domanda ma non la
maleria su cui cimentarsi, fanno
di Master Quiz un simpatico di-
vertimento che insegna a piceoli
¢ grandi moltissime nozioni nck
le materie pit importanti di cuk
tura generale.

11 giovo Master Quiz ¢ quindi
consigliato alle famiglie, alle co-
munitd a alle swuole, olire ov-
! a tutti coloro che, nel

NAPCre, Irovano un passatempo
divertente.

Imparare giocando é cio che
puo offrire, con serieta, Master
Quiz. Particolarmente significa-
tivo ¢ Tinserimento di Parole
tra le materie proposte perche
molto spesso il linguaggio i sta
trasformando e moltissimi vo-
caboli vengono sempre meno
usati, ¢ diventa quindi diverten-
te trovare la parola richiesta:
**Si compra dal fornaio™ si par-
la ovviamente del pane ed ¢ un
quiz da un punto, menire maga-
ri non tutti sanno come si chia-
ma una leggenda di tradizione
nordica (la Saga), e qui il grado
didifficolia ¢ il sesto.

Una confezione curata nei
dettagli con un piano di gioco
variamente colorato invoglia ¢
invita. chi si avvicina per la pri-
ma volta al Master Quiz, a mel-
tersi a giovare.

1l filo conduttiere del gioco &
tenuto da un pedone di legno
che avanza di tante casclle
quanto ¢ alto il livello di diffi-
coltd scelto da un concorrente,
ad esempio cinque caselle se la
domanda richiesta vale cinque
punti. Il concorrente seguente
dovra rispondere ad un quiz
seegliendo il suo livello di diffi-
cold sulla materia raffigurata

nella casella dove si¢ fermato il
pedone.

Lo scopo del gioco ¢ quello di
euadagnare pit punti degli altri
concorrenti rispondendo esatta-
mente ai quiz

Se la competizione avviene
tra persone di diversi livell cul-
turali, come ad esempio tra un
nonno professore e un nipote
alle prime espericnze scolasti-
che, ¢ consigliabile dare la fa-
colia di sceglicre fra le domande
di4, S, 6 punti al nonno, mentre
per il ragazzo si riscrveranno le
domande di I, 2, 3 punti. Ov-
viamente in tal caso i tre livelli:
led,2e5, 3 e6, daranno dirit-
10 ad uno stesso punteggio onde
poter permetiere anche al ragaz-
zo di poter puntare alla vittoria.

Il pedone si sposta comunque
in rclazione all'cffettivo grado
di difficolta della domanda scel
ta perche cosl viene garantita
una alternanza tra le materie a
cui dover rispondere.

Non resta che provare, ma at-
tenti a non sopravalutarvi per-
ché potreste trovani davanii
anche a domande come questa:
**Di che cosa mori Pericle?"". Si
tratta ovviamente di una do-
manda di Storia con difficola




